План создания индивидуального проекта за 9 класс по информатике
Тема: Разработка компьютерной игры «Космический защитник» на языке Python

[bookmark: _GoBack]Индивидуальный проект по информатике на тему «Разработка компьютерной игры "Космический защитник" на языке Python» представляет собой практико-ориентированную работу, направленную на создание полноценного игрового продукта. Актуальность темы обусловлена стремительным развитием игровой индустрии и растущим интересом школьников к программированию. Создание собственной игры позволяет применить на практике знания, полученные на уроках информатики, освоить основы объектно-ориентированного программирования, изучить библиотеку Pygame и получить опыт разработки программного продукта от идеи до готовой реализации.
Цель проекта — разработать компьютерную игру «Космический защитник» с графическим интерфейсом, несколькими уровнями сложности и системой подсчёта очков. Для достижения цели поставлены следующие задачи: изучить теоретические основы разработки игр на Python, освоить библиотеку Pygame, спроектировать игровую механику, реализовать программный код, провести тестирование и доработку игры.
План работы рассчитан на период с 15 сентября по 10 марта. Работа распределена равномерно, с учётом учебной нагрузки и каникулярных периодов. Каждый этап завершается конкретным результатом, который подлежит проверке и оценке. Буферные дни предусмотрены для случаев болезни или непредвиденных обстоятельств.

Таблица плана работы
	№ п/п
	Этап работы
	Содержание работы
	Даты начала
	Даты окончания
	Количество дней
	Результат

	1
	Выбор темы и постановка задачи
	Определение жанра игры, формулировка цели, задач, актуальности. Утверждение темы с руководителем.
	15 сентября
	25 сентября
	10 дней
	Утверждённая тема, сформулированные цель и задачи

	2
	Составление индивидуального плана
	Разработка развёрнутого плана работы, определение структуры текста, выбор методов исследования и программного обеспечения.
	26 сентября
	5 октября
	10 дней
	Письменный план, одобренный руководителем

	3
	Изучение теоретического материала
	Подбор литературы, конспектирование ключевых понятий Pygame, игрового цикла, спрайтов, коллизий. Разбор примеров игр.
	6 октября
	20 октября
	15 дней
	Картотека источников, конспект, черновик теоретической части

	4
	Написание теоретической главы
	Описание истории компьютерных игр, сравнение языков программирования, подробный разбор библиотеки Pygame.
	21 октября
	15 ноября
	26 дней
	Готовый черновик первой главы на 12–15 страниц

	5
	Проектирование игры
	Разработка игровой механики, создание эскизов персонажей, проектирование классов Player, Enemy, Bullet, Game. Составление блок-схемы игрового цикла.
	16 ноября
	30 ноября
	15 дней
	Техническое задание, блок-схема, эскизы, описание классов

	6
	Реализация игры: написание кода
	Создание окна игры, игрового цикла, реализация движения игрока, появления врагов, стрельбы, подсчёта очков, уровней сложности.
	1 декабря
	25 декабря
	25 дней
	Работающий код игры объёмом 400–600 строк

	7
	Тестирование и доработка игры
	Полноценное тестирование всех функций, привлечение одноклассников для пользовательского тестирования, исправление ошибок, оптимизация кода, добавление экранов старта и окончания игры.
	26 декабря
	20 января
	26 дней (с учётом каникул)
	Стабильно работающая версия игры, таблица тестирования

	8
	Написание практической главы
	Описание процесса разработки, представление скриншотов, фрагментов кода с пояснениями, анализ трудностей и результатов тестирования.
	21 января
	31 января
	11 дней
	Готовый черновик второй главы на 10–12 страниц

	9
	Написание введения и заключения
	Формулировка актуальности, проблемы, объекта, предмета, цели, задач, гипотезы, методов исследования. Подведение итогов, оценка достижения цели.
	1 февраля
	10 февраля
	10 дней
	Собранный черновик проекта объёмом 25–35 страниц

	10
	Оформление работы
	Оформление титульного листа, оглавления, сносок, списка литературы по ГОСТу, приложений с кодом и скриншотами. Проверка на антиплагиат.
	11 февраля
	20 февраля
	10 дней
	Полностью оформленный проект с приложениями

	11
	Подготовка к защите
	Создание презентации из 10–12 слайдов, написание защитной речи на 5–7 минут, подготовка демонстрации игры, репетиция выступления.
	21 февраля
	4 марта
	12 дней
	Готовая презентация, отрепетированная речь, демонстрация

	12
	Предзащита и корректировка
	Выступление перед руководителем и одноклассниками, получение замечаний, внесение исправлений в текст, презентацию и речь.
	5 марта
	9 марта
	5 дней
	Доработанный проект с учётом всех замечаний

	13
	Итоговая защита проекта
	Публичное выступление перед комиссией, демонстрация работы игры, ответы на вопросы.
	10 марта
	10 марта
	1 день
	Оценка за проект, обратная связь от комиссии



Контрольные точки
	№
	Контрольное событие
	Дата сдачи

	1
	Утверждение темы
	25 сентября

	2
	Утверждение плана
	5 октября

	3
	Список источников и конспект
	20 октября

	4
	Черновик первой главы
	15 ноября

	5
	Техническое задание и эскизы
	30 ноября

	6
	Базовая версия игры
	25 декабря

	7
	Готовая версия игры
	20 января

	8
	Черновик второй главы
	31 января

	9
	Введение и заключение
	10 февраля

	10
	Оформленный проект
	20 февраля

	11
	Презентация и речь
	4 марта

	12
	Предзащита
	5 марта

	13
	Итоговая защита
	10 марта




